INDICE

o 341 7 Y o 0 PP Xi
CAPITULO 1. INTRODUCCION ....cuvevruruenencernnsssneneessnssssssessssssssnssesesssssssssssenes 1
LENGUAJE DE PROGRAMACION........ocviveeeeiereeeeeeeeeteeeeeeesseeteseesesesesesssessssenenssenns 1
SOY PROGRAMADOR ......ottiiiiieeiieeeeieeesieeesteeeseeee s esstesesaseeesnseeesnssesesnsaeessseesnns 3

EL DESARROLLO WEB.....ciiiutiieiieeeeiteestte e estteeesete e e e stae e e tte e s savee e ssaeesnnseeennnaeeennns 3
SINTAXIS PHP ..ottt es sttt s e e et e st e e s nae e et e e e snteeesnsaeeennseeennneeesnns 4
Primero [0 PriMEro ... e e e e e e e e 4
OPeradores €N PHP ... e 6

Flujo de 1a programacion ...........eeeecciiieeeeciiee et e e e 14
CONSEANTES ...ttt et e e e e e e e e e e e e e ee e 17

N T TR o - [0 PP UPPPUPPPPPRPIN 18
DefiNICIONES DASICAS ....veiiiieieiiiee et 19
CAPITULO 2. COMPOSER .....ccveeueruerrerrersessessessessessessesssssssssssessessesssssssssssessassenes 25
GESTION DE PAQUETES PHP ...ttt ettt n e 25
CONCEPTOS DE COMPOSER.........ttiiiitienietenitteeitee et eeesiteesireessibeessareeesarreenns 26
(DL o T o [=Y o ol - T 27

J XU} o] [oY- o [ 1o - PRSP 27
Colaboracidn €N EQUIPO ......ciiiiiiiieeccteee et 28
PAQUETES e e e e e e e e e e e eeeeeenee 28

INICIANDO UN PROYECTO ...ttt 29



PROGRAMACION AVANZADA CON PHP

COMOo cOMENZAMOS UN PrOYECTO .uvvvieieviiieeeiciiieee e ceiiree e e eeiteeee e e esarreeeeeenees 29
Archivo composer.json (Creacion) .......cececccueeeeeieciireeeeeecireeeeeceree e e esvaeeens 29
JSON e e e e e e e e et e e e e bt e e e e e eabtaeeeeeanraeeeeeaans 33
SINEAXIS 1eettetitie ittt et e e e e e e e e s s b b e eeeaeeaeeeeeanan 34
o) o TRV 2 | PRI 35
GESTION DE DEPENDENCIAS.......ocuieieiieieeeeeeeeeteesseteteeeeses st sssss s esesssesenenns 36
AUTOLOAD DE CLASES ....oeeiie ettt ettt e sttt e e s svtee e e s ssntae e e e ssnraeeassnnns 38
Bl ettt ettt e e e s e e e e ee e e e e nrees 38
L0113 1 =] o U PUUURUR 39
LY S O PSPPSR 40
PSRt e e e s e e e s bae e e e e araes 41
PSR-0 VS PSR-4.....ceiiiiiieiiiiee ettt e s e e s s e e e s s nbee e e s s sanees 42
COMANDOS PRINCIPALES ..ottt ettt ettt e s e sieee e s s svbee e e s e 44
Y] UYL -1 o PR UURRt 44
T PP PP P PP PPPPPPRPRN 45
(@1 F ) = o] o] [T o1 APPSR 45
1013 - | SRS 45

67 Te = o < TSP 45
REGISTRO DE VERSIONES ....ccoiiiiiiiii ittt ettt e e s 46
CAPITULO 3. PHP Y COMPOSER ......ccveeuerreererrensessessessessessessessessessssssssssssssssasnens 49
INTRODUCCION.....cuiuieiiereteteteeeeet ettt v st s s s seseassesesesesenes 49
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS ....ovveierieieiseeeeeeeeeeeeeeeeeeeseessenesenenas 49
ENCADENAMIENTO DE METODOS ......vivieieiiieeeeeeeeeeeeeeetsieesesesseseseesesssesesenenas 50
SER UN MEJOR PROGRAMADOR.......uttiiiiiiiiieeeeiiiee e ssiieieee e st e e s sveeee s e 53
INICIANDO UN PROYECTO ..ciiiiiuiiiieeeiiiteieeeiireeeeeesisevreeesssanseeesssnnseesssssnsseeeess 54
COMPONENTES DE TERCEROS ......uttiiiiiiiiiiteeeriiteee e ervtree e e ssiree e e s s savee e e e e 57
CAPITULO 4. BASES PHP .......coveeeretenesessessessessessessesseessesssssessessessessessessessenses 59
MANEJO DEL ARRAY ...ciiiiiiitiet ettt ettt ettt e s e s sttt e e s ssiaee e e s s siaaeeesssnaeaeee s 59
Primer CONTACTO ...eeiiiiiiiiiee e e 59
CTolo] g =T U] o = o - )V OO PPPUTPRN 76

(o] 2T [o T o LIN A1 oo 1SR 78
INCLUSION DE ARCHIVOS........ooiievieeeeeeeeeeeeteeeeeeseeeseteessssesesesesessssesesesesesesenns 79
[Tl [0 [ PSPPSR 79
0= 1o U1 =T OO P U UPUUPRRN 80
REQUITE ONCE ...ttt e e e et s s e s e e e s e e e e e e e e e eeeeeeaeeereeeananns 80
CLOSURE ...ttt et e s e e et e e e st e e s s abbe e e e s s snbreeeesesnnreeas 80
CLASES Y OBJETOS.....eiitiieiiiiteeeeeiiette e sttt e ettt e e s sibae e e s e snbaeeesesnbaeeesesaseeas 82
Clases N PHP .....oo ittt ettt st 82

Vi © RC Libros



iNDICE

LTS =1 o [l - [PPSR 83

1Y/ <] oo Lo 1T UPURRRRPRP 83
SOBIE SENIS ..ttt ettt ettt e enae e 84
Método especial __ CONSTIUCE() ..eeecvrereiiieeiiee et 85
Varias INSTANCIAS .uuuiiieiiiiieeeieieiee et e e ee et e e e e e eaa e e e e eaabeeesseesaanees 87
Pardmetros tipo 0bjetoS ....ccccuviiiii i 88
(S]] (o = T USSR 89

P (=] 1 [T RRRRPRRTRRN 91
CONSTANTES. ...ttt e ettt e e e e e eeeeeeeeeeeeeesesearaba i eeeeeeeeeens 93
Constantes definidas.....ceeeeieieiiiiiiiiiiiiieeee e ———— 94
CONSTANTES BN ClASES .uuuuutuiieiiiiieiieeieeeeeeeeeeeere e e e e 94

TR AT ettt ettt ettt e e ee s e e e s e eeee st s bbb aaeeeeeeaeeeasereerrraerrrraranaanans 95
FUNCIONES DE PHP covvtttteieeeeeeee ettt e e et et e e e e e e e e e eeeessaa b 96
MANEJO DE BASE DE DATOS.....ccoiiiiiiieeeeeeeeeeeete et eeeaaa b 98
CAPITULO 5. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS .....ceeruerruerereeesreeeseessaes 103
INTRODUCCION A LOS OBJETOS ...ttt eee e eveeeee e e e e eneeee e anees 103
CoNStrUCTOr Y DESTIUCTON ..eiiii it 107
[0}V o Tox- | (U PPURN 108
COMO SEIINE e iiiiiieiiiiiiiiit et e e et et s rs s e e e e e e e e e eeeeeeeseeaseseeeeeaaaaes 108
Métodos call y callStatiC ...ceevcvrreeeieiieee e 109
Métodos set, get, iSSEL Y UNSEL ...cccviuviiiiieiiiiee e e 110
MéEtodo debugINfo........coiiiiiiiii e 112
DEUDA TECNICA ...ttt ettt et et eeeeaeeeees et enaes et seeeeeeeeeeseeeneanenes 114
MAL OLOR DEL CODIGO ...ttt et eeeeeeeeeeeee e eeseeeseeeeeeeeeeeneeeeeeanens 115
CODIGO ESPAGUETI ..ttt et ee e e e e eeeee et eeeeeeeeneenereenenes 115
ABSTRACCION ..ottt et et eeeee et eeeeseeeereeseeeeeeeeeseenenaeanas 117
FaN =Y & 7= T 117

(O] 1T o 1 = ot - F SO UUUSUURRRRN 119

(U] o T Kol - 1 < T UURURPRRPPIRS 120
ENCAPSULAMIENTO ovttutiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeetettese s e e e e eeeeeeeeeeeeeseesessssassnannnns 121
IMODULARIDAD ......ovttitttttccieeeeeee et eeeeee et e e ee et sseteaeseseeeeeeeeaeseeeeseesessssasssanaans 123
CONCEPTOS AVANZADOS DE HERENCIA.........cooiiiiieiiieeeeeeeeeteieee e 124
POLIMORFISIMO ....covttitiiiitiiiieeeee e eeeeeeeeeeeeee ettt steteeeseeeeeeeeeeeeeeeeesessessssarssanaaas 128
(01 1T o 1 = ot - F OO UPUUURRRRRN 128

T e YA =] o 772 131
INTERFACES. ..o oottt ee e e e e e e e e e e rreee e e s e e e eeeeeeaeereeeeesesssssrssananan 133
EXCEPCIONES .....ceeeeeetettttttciieeeeeeeee et e e e eeeee e e e e et eseseeeseeeeeeeeaseeseeeessessssssssanannn 134
REFLECTION ... oieeeeeeeeeeetttittceeeeeee e e e e e e e e e e e e e e e e et eneaeeeseeeeeeaeaaasseessssessssssssnnnnns 137
TYPE HINTING ..ottt ee e e e e e e e e e e e e ataees e e e e e eeeeeeeeeeseresesessssnsannnan 140

© RC Libros VI



‘ PROGRAMACION AVANZADA CON PHP

VI

CAPITULO 6. PHP AVANZADO.......ccoueereererrreeseessesssesssessessssssssssessssssessssssesssens 143
QUE SIGNIFICA ...ttt sttt ettt es ettt sess s s sesena 143
CONTROL DE STRING ...uuttiiiiiiiiieeeeeeeeecciiririeeeeeeeeeseeeeeeeeeeesssannsssssssseseaaaasaeenns 144

(60T 0] o T- 1= o] (o o FS S PPPPSPN 144
(00 00111 =TSR 145
D = =T N 148
[0 oo o V=T3P 150
1Yo Ty o =Y ] o o TS 154
EXPresSiones rEGUIAIES ...ccceiiee ettt e e e e e e e e e e e e nnnnnes 155
SEHNG Y MDBSEIING .. e e 157
ARCHIVOS ..ttt ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e se s b e b e eeeeas 158
FORMATO DE DATOS ..ottt e e e e e e e e veseas b nn e e e e e 163
Y1170 1)L R 163
JSON ettt ettt ettt ettt e e e e ee e e e e aaa e e bbb eaeeaeeaeaareaaeees 164
SEGURIDAD ... eeeieeeeeeeeeeeeeeeet e e e e e e e e e e e e e va bbb e e e e e eeeeeeassesesesssessssannnns 165
XSS ettt eeeeeeteetarar————————————————————aaaaaaaeeeren 166
LG 3] U 168
[00e] 0} d 2= 1< 2 - 169
SO ittt e eeeeeeeeeeeeeer—a——————————————————aaaaaeeeeren 171
CARACTERISTICAS ESPECIALES ...ttt ee e en e en e 171
Y] [0 [T 171
(00 Yo ] (=IO 172
[y =T Lo T = I I I PP UUPPURPRRPRt 173
LYY o Yo 13N & I N1 2RSSR 174
FOIMUIATIOS c.cciiiiieeeeeeeeeet et e e e e e e e e e e e e e e e e e e eaa e aaaaas 175
GEL Y POST..ceeee e e s 180

CAPITULO 7. CONCLUSION .......uceuereeereteeereseeessessssessesasseesessssssssssesssnssnennas 183
REFLEXION .ottt ettt tes s s eteseas sttt ssssas s s ssssesessanssesesesenes 183
FRAMEWORKS PHP ..ot e eav b 184

EStructura de Carpetas..ccccceeeeecccciiiiieeee e e e 186
Archivo COMPOSEI.JSON .ccueiiiieeeeciiiiee ettt e e e e e ertaa e e e e e araaeeean 188
Patron Front CoNroller.......coooeeevieeeeiiiee e 188
Peticiones: REQUEST.PNP .uveeeiiiiiiiee et 189
Respuestas: ReSPONSE.PAP ..cccuviieii it e 193
(00001 1 o] FETe (o] <13 UUUUURRRRRRURRPINt 194
[ L= = USRS 196
VA1) = PPNt 198
Ciclo de UN FrameWOrK ........cooiiieiiiiiieieeeeee e e e e e e e e e e e eanans 200
REAAME ... ittt e et ee e e e e e e e e e aeeeeeeeeeeeeeeenssnareaes 201

© RC Libros



iNDICE

INTRODUCCION AL TESTING ...ttt 202
61Tl [o T I B USSR 202
Herramienta.....ooo e it e e e e e e e e e e eeeeeeee 203

PAQUETES PHP....ovviiiieeieeee ettt ettt eeetre e e e eeetaae e e e eearaeeeeesatreeeeeennnnaeeeenn 207
CompOoSer Y Packagist ......ccceivvuiiiiiiiiiiiie e 211
(O P T <1 7= ] o= U PUUPUPRRRPIOt 212

PROXIMOS PASOS ...ttt ettt e et et aees et s et n s es s eaeaens 213

INDICE ANALITICO ....uvrueeuereeeetereeseesessesessesessessssesessessesssssssesessssessssssesensenssnes 215

© RC Libros IX



PREFACIO

Largas tardes y largas noches han generado cada palabra y texto hasta dar la
forma completa de este gran libro. Una mezcla de trabajo duro, investigacion y
experiencia han dado vida a este gran material educativo.

Esta obra llena de orgullo a la comunidad de PHP quien aprecia todo el trabajo
realizado en videos y textos con una excelente metodologia basada en conceptos
cortos, precisos y muy cercanos al mundo laboral, aqui queda expuesta la dedicacién
e investigacion realizada. Es notable la sencillez con la que se explica todo el tema de
PHP, llevo conceptos complejos a los lectores de una manera fécil y clara sin importar
gue estos tengan o no conocimientos previos del tema.

Escribi este libro en el afio 2020 mientras el mundo estaba en cuarentena debido
a la crisis sanitaria, esta situacion fue suficiente para conseguir la inspiracion
necesaria y crear algo valioso para la humanidad. Mi nombre es Italo Morales F. y soy
tu Profesor, el Profesor que inspira y ensefia a pensar a sus estudiantes y los
involucra en cada problema y solucidon para que eleven a mayores alturas sus
competencias y habilidades técnicas.

Un alto porcentaje de mi carrera profesional como profesor y programador gira
alrededor al lenguaje de programacion PHP, mi misién es ensefiar a trabajar
utilizando este lenguaje y la meta es usar la tecnologia de estudio de Rimorsoft
Online para transformar la forma en que se ensefia y asi vencer las barreras de
estudio.
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Este libro te formard como un lider en PHP, un lider que se anticipa al cambio, que
aprende de la experiencia e innova permanentemente.

Asimismo, busca ensefiar conceptos practicos, la idea real es mostrarte como
trabajar y prepararte con textos sencillos, pero de gran competencia para enfrentarte
al mundo laboral como un profesional verdadero. En este caso te presento este
maravilloso mundo Web llamado PHP. La metodologia aqui empleada estd probada y
funciona, haz todos los ejercicios porque no te ofrezco mas que ayudarte en el bello
mundo del saber, especificamente en estos temas informaticos de Programacién
Web.

PHP ha sido un lenguaje muy popular y criticado, tiene una gran historia de éxito y
una gran evolucién, ha tenido un crecimiento notorio e increible presentando la
forma profesional de implementar las buenas practicas de programacion. Ha
mejorado en sintaxis, optimizacidn, programacién orientada a objetos y asi cada
pequena cosa que sorprende a los grupos de programadores destacados. PHP ha
crecido y en los ultimos afios ha generado gratas sorpresas, produciendo una familia
de Frameworks que nos ensefan dia a dia a escribir cddigo mantenible, testeable y
elegante. Este lenguaje de programacion te llevara de la mano al mundo profesional
de la Programacion Web.

La curva de aprendizaje es bastante facil y digerible, el mismo lenguaje te dira
cuando implementar buenas practicas, patrones de disefio y técnicas avanzadas. Es
muy sencillo de entender, se conecta con facilidad a una base de datos y su
instalacidn ya no es complicada como en el pasado.

Este lenguaje no es una herramienta mds de Programacion Web, en los ultimos
afios ha ganado gran reputacion y cuenta con funciones interesantes como un
rendimiento 6ptimo y notable, mucha presencia en la Web, operadores propios e
increibles, funciones andénimas y poderosos Frameworks detrds como Laravel y
Symfony.

He creado este libro con una pequefia suma de los resultados obtenidos en casi
una década de estudios como Profesor y Programador Web.

PHP es un lenguaje completo que nos ayuda a crear sistemas muy avanzados, en
el que resolvemos casi cualquier problema que se nos presente respecto al mundo de
la Programacién Web, se ha trabajado duro para que sea un lenguaje moderno,
profesional y orientado a objetos con todas las caracteristicas necesarias para que
sea un lenguaje competente y completo. Considera que este libro no es un manual
en espafol sobre PHP, es en realidad una guia definitiva que tiene como Unico
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objetivo compartir contigo su sintaxis, conceptos, codigo y técnicas de programacion
resolviendo dudas respecto al lenguaje y temas de programacidon en general.

Dale este libro a ese amigo o amiga con problemas en esta drea y deja que lo
estudie y lo aplique. El resultado serd un cambio profesional y por ende tendrd una
mejor vida.

Confio en que este libro te sea muy util y espero, al ponerlo en tus manos, que tu
y muchas otras personas puedan vivir bien gracias a la Programacion Web. Este libro
redne conceptos, técnicas y experiencia. Mi consejo es que aprendas todo lo que
estd aqui y lo pongas en practica, ve con tus ojos el valor que tiene el aplicar estos
conceptos en el mundo real.

Aprende PHP de forma profesional y avanzada.

Acerca del autor

Iltalo Morales F. es un ser apasionado por la ensefianza, Ingeniero en
Telecomunicaciones, certificado y especializado en Programacién y Docencia. Desde
2009 ha trabajado como Profesor en Universidades, Tecnoldgicos e Institutos de
Capacitacion Técnica. Desde entonces dicta clases, cursos, capacitaciones vy
conferencias de forma presencial en Colombia, Ecuador y Venezuela.

Interesado y formado por el lenguaje PHP y la tecnologia, en este libro ha reunido
conceptos avanzados y profesionales explicados de una manera clara, sencilla y
amigable.

Descubrirds como funciona PHP y como se cambia el punto de vista de un
programador hacia un mejor futuro, entorno y panorama.

El autor es un colaborador habitual en comunidades en espafiol sobre temas de
OOP, Programacién Web y técnicas avanzadas de programaciéon. Es CEO & Founder
de Rimorsoft Online, una comunidad de Programadores Web creada para formar un
millén de programadores en Latinoamérica, alli desarrolla contenidos semanales de
gran alcance con un feedback increible. Mds de 2 000 000 de personas han visto sus
clases en Internet y hoy dia el proyecto cuenta con mas de 30 000 seguidores en las
redes sociales.

Parte de su vida profesional se resume en los siguientes puntos:

1. Desde 2009 es Profesor enseifiando Programacion.

© RC Libros Xl
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2. En 2013 fundd una empresa dedicada al Desarrollo Web con mas de 200
clientes activos.

3. En 2016 cred portales Web para clientes en Perd, Panama, Ecuador,
Colombia y Venezuela.

4. En 2016 fabrico dos cursos online sobre Laravel para un instituto con sede en
Londres, cuyo publico es latinoamericano.

5. En 2017 llevd a la Web a Rimorsoft y lo llamé Rimorsoft Online.

6. En 2020 fabrico cursos online sobre PHP y Laravel para un instituto con sedes
en Colombia, México y Estados Unidos cuyo publico es latinoamericano.

7. A lo largo de su carrera ha dictado conferencias virtuales en vivo para
universidades, institutos y comunidades de Republica Dominicana, Argentina,
Peru, Espafia, Ecuador y Colombia.

Es reconocido por la comunidad de PHP por su entrega en cada video, libro o
articulo educativo, desea desarrollar de forma confiable, segura y rentable
conocimientos con la calidad humana y capacidad técnica que requiera cada caso.

El lector puede contactar con el autor en las redes sociales, su usuario es
@italomoralesf en Twitter e Instagram. Su sitio Web es http://italomoralesf.me,
https://rimorsoft.com y su email es i@rimorsoft.com.

"Me gusta ayudar y considero como mi mayor placer ver a las personas crecer,

formar sus empresas o crecer rdpidamente como empleados”.
Profesor Italo Morales F.

Agradecimientos

Este libro fue concebido con la idea de crear un gran aporte a mis alumnos y a
toda la comunidad de PHP seguidores del canal Rimorsoft Online, quienes, directa o
indirectamente, contribuyeron al resultado de este libro. PHP es para mi una gran
herramienta y esta es la mejor forma que consegui de decir GRACIAS al lenguaje de
programacion que me ha convertido en profesional.

También te agradezco a ti querido lector y estudiante. Gracias por tu confianza,
eso me llena de mucha alegria, emocién y al mismo tiempo me otorga una gran
responsabilidad. Las palabras que busco no existen, pues mi agradecimiento hacia ti
no consigo describirlo con exactitud. Aunque no nos conozcamos, considero que ya
somos amigos y que estamos unidos en esta ruta de aprendizaje donde vencemos
desafios de programacién cada dia.
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Agradezco también a mis alumnos de Laravel Engineer, TDD - Lo que debes saber
y de TDD en Laravel por su confianza y apoyo. Yo también aprendo mucho de
ustedes.

De verdad, mil gracias.

Nota importante

Al estudiar este libro me voy a asegurar de que realmente aprendas. En ese
sentido necesito de tu ayuda, por favor no pases ninguna pdgina si no esta
completamente claro el tema o si alguna palabra no se comprende totalmente.

Una persona abandona un estudio, libro, tema o un curso cuando no comprende,
y esto no se debe exactamente a la falta de capacidad, en realidad se debe a que el
alumno no se atrevié a aclarar eso que quedd confuso o muy poco claro.

Por favor, no sigas adelante si algo parece confuso, la forma correcta de atacar es
ir ANTES de que tuvieras problemas, debes encontrar eso que no entendiste;
definirlo y aclararlo hasta que tengas una imagen clara del tema o palabra. Si lo haces
asi serds un gran profesional, acabaras siendo una persona de excelente competencia
en el mercado laboral.
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INTRODUCCION

LENGUAJE DE PROGRAMACION

Un lenguaje de programaciéon es lo que usamos para comunicarnos con una
computadora, por ser un lenguaje mantiene y tiene sus propias reglas gramaticales
llamadas sintaxis y estas nos ayudan a nosotros los programadores a construir
proyectos mediante instrucciones propias del lenguaje.

En ese sentido, la accidon de programar es usar algin lenguaje de programacion
donde mediante la escritura y el mantenimiento de cddigo basicamente damos vida a
nuestras ideas usando una computadora.

A través del lenguaje de programacion especificamos directamente los datos,
instrucciones y érdenes para que una computadora los pueda operar, un lenguaje de
programacion por supuesto es algo muy cercano a nuestro idioma (son muchos y
todos muy profesionales).

Existen muchos lenguajes de programacion como idiomas en el mundo, nosotros
aprenderemos en este libro sobre PHP considerado como un lenguaje que funciona
del lado del servidor.

En términos muy sencillos podemos decir que PHP procesa y genera como
resultado una vista HTML. Esto nos permite crear blogs, sistemas de ventas online,
paginas web, APls, etc.
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¢Como funciona PHP?

1. Llega la solicitud al servidor.
2. Elservidor procesa la solicitud usando PHP.
3. Seretorna una respuesta al cliente.

PHP (ejemplo de una web index.php).

<?php
print '
< !DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Primera Web</title>
</head>
<body>
<hls>Prueba</hl>
</body>
</html>

Resultado HTML es la interpretacién de PHP.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Primera Web</title>
</head>
<body>
<hl>Prueba</hl>
</body>
</html>

Lo que debemos aprender de este ejemplo es que esencialmente todo se basa en
peticiones, procesamientos y respuestas.

1. Peticion: El cliente da clic en productos y esta solicitud llega al servidor.

2. Procesamiento: Se maneja la peticidn, se consultan los datos (productos) y
preparamos estos datos.

3. Respuesta: Respondemos con una vista HTML, un documento en PDF o
simplemente datos en JSON. Lo que se necesite responder en el formato
adecuado.

2 © RC Libros




CAPITULO 1: INTRODUCCION

SOY PROGRAMADOR

Después de leer este libro serds un programador, y équé es un programador? Es
una persona que crea programas para usar en una computadora, dispositivo
celular/mavil, etc., y estos deben solucionar una necesidad, es decir, es quien
escribe, corrige y mantiene cddigo. En ese sentido un programador conoce muy bien
un lenguaje de programacion y a partir de ahi crea o da vida a cualquier idea.

Seras un profesional en el desarrollo de sistemas web con PHP. No importa tu
nivel, eres un programador siempre que comprendas un lenguaje de programacién y
lo uses para crear programas.

Hay afirmaciones o definiciones que no son tan exactas cuando se refieren a la
descripcién de un programador, pero podria decirte que somos artistas que
expresamos nuestro arte escribiendo cddigo, ayudamos a realizar suefios, anhelos y
metas creando proyectos que funcionen en el mundo.

Aumentemos ese nivel, sigue este libro concepto a concepto y al finalizarlo
escribeme diciendo "SOY UN PROGRAMADOR".

EL DESARROLLO WEB

Este término es muy interesante, el Desarrollo Web va directo a definirnos como
creadores de paginas web o sistemas para Internet o una Intranet. Yo comencé en
este mundo porque me surgié la necesidad de crear un sistema de ventas para una
empresa que requeria su uso en red. En esa época yo trabajaba netamente con
Visual Basic y Visual FoxPro y para conseguirlo necesitaba crear unidades de red, en
algunos casos usaba una VPN para conectar sedes o sucursales de diferentes
ciudades.

No era dificil, entendi tiempo después el tema de los sockets y términos propios
para el manejo adecuado de una red. Todo esto me llevé a migrar a la web y a crear
finalmente programas de servidor y cliente que involucran sin mayor esfuerzo la
conexidn a base de datos. Lo vi muy sencillo porque en mi mente existia el siguiente
proceso.

1. Elcddigo en un servidor.

2. Elcliente usa un navegador web.
3. Labase de datos estaria en el servidor.
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En esa época algunos clientes no querian usar un navegador como software, lo
veian poco profesional, inseguro y feo, entonces les creaba en Visual Basic un kiosco
.exe que instalaba en todas las PC de sus vendedores y en realidad era un navegador
web con las funciones propias de Internet Explorer.

Trabajaremos en un lenguaje interpretado llamado PHP, tradicionalmente existen
softwares compilados como C o C++ y existen también los semicompilados como
.NET o Java.

Debemos aprender PHP y base de datos como MySQL, PostgreSQL y otras
tecnologias. Sin embargo, el profesional en el desarrollo web aprende un lenguaje de
programacion y tiene bases de HTML, CSS y un poco de JavaScript. Esto ayuda
muchisimo para saber con detalle lo que entregaremos como resultado a nuestros
usuarios finales.

SINTAXIS PHP

Veamos en esta seccidn una serie de ejemplos basicos para analizar los resultados
que produce cada funcién o sentencia de PHP. Sintaxis significa forma adecuada y
correcta de escribir para que una computadora entienda lo que queremos decir.

Primero lo primero

Comencemos con los conceptos simples y sencillos, conceptos con fundamentos y
bases sdlidas para comprender de mejor manera el lenguaje de programacion PHP.
Esto nos permitird entender rapidamente y con mucha claridad los temas futuros.

PRIMERA ETIQUETA

PHP es un lenguaje de programacidon que opera cuando lee un archivo con
extension .php, asi como Microsoft Word estd preparado para leer archivos .docx.
Cuando PHP lee un archivo busca a las etiquetas de apertura y cierre, que
generalmente son <?phpy ?>.

1. <?php indica que comienza el cddigo PHP.
2. ?>indica que ha terminado el cédigo PHP.

Cuando tenemos un archivo solo con PHP es necesario omitir la etiqueta de cierre,
esto lo vemos con mucha frecuencia en las clases.
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Veamos un ejemplo:

<?php

namespace App\Entities;

use Illuminate\Database\Eloguent\Model ;
class Answer extends Model

//

INSTRUCCION OBLIGATORIA

Es importante saber que cada instruccion "generalmente cada linea" debe
finalizar con punto y coma ;. Podemos colocar dos o mads instrucciones en una linea y
PHP entenderd dédnde comienzan y terminan gracias al ; de separacion.

Ejemplo 1:

protected S$insurers = [];
protected $clients = [];

Ejemplo 2:

protected S$insurers = []; protected S$clients

Siempre usaremos el ejemplo (1), nota que cada linea debe terminar con el punto
y coma ;. No te preocupes, no importa en este momento qué dice ahi, lo vital es
reconocer que cada linea termina con la instruccidn de separacion correcta.

COMENTARIOS

Un comentario es una gran ayuda para los programadores, su objetivo principal es
ingresar anotaciones utiles al lado del cddigo. Estas notas o anotaciones son
significativas para quien programa y su uso puede ser recordar, aclarar o generar
documentacién de forma automatica.

Lo que debemos recordar es que su propdsito es entender mejor el cédigo cuando
lo revisemos en el futuro para dar mantenimiento, hacer reparacién o su
reutilizacién. Cada lenguaje proporciona una manera de comentar, veamos como se
hace en PHP.
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Comentario de una sola linea.

<?php
echo 'Hola'; // Comentario que acompafla mi cdédigo

// Otra linea con comentario
# Otro comentario de una linea

Comentario de varias lineas.

<?php

/* Comentario
de varias
lineas */

/-k-k
* Comentario de varias lineas
*

* con un mejor disefio

*/

Lo importante es saber cdmo comienza y finaliza un comentario. Podemos usar
cualquier forma, lo importante es comentar.

Operadores en PHP

Los operadores en PHP son sencillos y los podemos entender muy facilmente
porque se parecen mucho a lo aprendido en matematicas, entenderads de manera
rapida al ver paréntesis, corchetes, divisién, multiplicacion, suma, etc. A veces
deberds usar paréntesis para una operacion o simplemente para mejorar la
legibilidad, a medida que avancemos en este tema comprenderds mejor como hacer
cualquier operacion.

ASIGNACION

Tenemos en este caso el signo igual = para asignar un valor, si vemos Snum = 9
entendemos que Snum vale 9 o tiene el valor de 9, en otras palabras, no
comparamos, la lectura correcta es que asignamos.

En un array o conjunto de datos usamos el signo igual y mayor que => para
asignar.
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protected $lang = [
'es' => 'Espafiol',
'en' => 'Inglés',

15

Alli asignamos a es el valor Espaiiol y vemos que en tiene el valor Inglés. Lo
logramos gracias al signo igual y mayor que =>.

Existe la asignacion por referencia y es un concepto que debemos entender
desde muy temprano, es sencillo y facil de implementar. Asignar significa apuntar sin
hacer copia, simplemente observar, veamos el ejemplo.

<?php

Snuml = 3;

Snum2 = &Snuml;

Snuml = 5;

echo "num 1: " . $numl; // Imprime 5

echo "num 2: " . $num2; // También imprime 5

Snum1 imprime el valor 5 porque fue el Gltimo valor asignado, observa que antes
de asignar el valor 5 hacemos una referencia y la guardamos en Snum2, quizés
pienses que deberia guardar 3 pero por tratarse de una referencia mantendremos un
"acceso directo" constante y por esta razén imprime finalmente 5.

Asignar por referencia es como crear un acceso directo.

ARITMETICA

Aqui podemos comprobar que podemos trabajar con las mismas reglas que en las
matematicas, decir matematicas no deberia ser un problema, esto simplemente
significa que PHP nos permite hacer operaciones con nimeros.

Suma +

<?php

echo "Suma 2 + 2: " . ((int) 2 + (int) 2);

Resta —

<?php

echo "Resta 2 - 2: " . ((int) 2 - (int) 2);
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Multiplicacién *

<?php

echo "Multiplicacién 2 * 2: " . 2 * 2;
Division /

<?php

echo "Divisién 2 / 2: " . 2 / 2;
Médulo %

<?php

echo "Médulo 2 % 2: " . 2 % 2;

La definicion de modulo es obtener el resto o residuo de una division.

Exponencial **

<?php

echo "Exponencial 2 ** 2: " | 2 *x 2.

Para hacer una suma o resta coloco delante del nimero el tipo de dato, en este
caso digo de forma explicita que el nimero es un entero (int) 2.

COMPARACION

Hace un momento comenté que el signo igual = es de asignacion, quizas en ese
momento te preguntaste é¢entonces cdmo compardbamos? Veamos todo al respecto
y ten en cuenta que esto lo implementamos cuando necesitamos comparar dos
elementos.

Siempre usaremos esos simbolos o elementos en condicionales.

Igual ==: Compara y se basa en que sea el mismo valor.

Idéntico, exacto ===: Compara valor y tipo, es una comparacién exacta.
Diferente != o <>: Verifica si los valores son diferentes.

NO idéntico, NO exacto !==: Revisa diferencias en cuanto a tipo y valor.
Menor que <.

Mayor que >.

oUnREWNR
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7. Menor igual <=.
8. Mayor igual >=.

MANEJO DE ERRORES

Este tema es interesante y logramos manejar con gran eficiencia cualquier error
usando el signo arroba @ ante cualquier funcién.

Veamos un ejemplo de su uso con una funcién en PHP

<?php
mkdir (Sdest) ;

Al ejecutar este cédigo veremos un error: "Notice: Undefined variable: dest in
index.php on line 3" y podemos controlar o manejar mejor este resultado
precisamente usando el signo arroba @.

<?php

@mkdir (Sdest) or die ("Presentamos un error al intentar crear la
carpeta") ;

Ahora tenemos mas detalles al respecto, dice "Presentamos un error al intentar
crear la carpeta mkdir(): No existe el archivo o el directorio”, con el signo arroba @
logramos tener este resultado mucho mas profesional.

1. S$php_errormsg: Es una variable proporcionada por PHP y podemos emplearla
en estos casos.

2. die(): Es una funcién que reacciona cuando se presenta un error de este
estilo.

CONSOLA LINUX EN PHP

Esto nos permitira trabajar como en el terminal de Linux, pero desde PHP.
Podemos ver un ejemplo para entender su uso.

Por ejemplo, para ver donde estoy:

<?php
Spwd = “pwd;

echo "Ruta: Spwd";
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Tenemos otro ejemplo para listar elementos, archivos o carpetas.

<?php
Sls = “1s7;

echo "Archivos: S$ls";

Esto proporciona una gran ventaja, podemos desde PHP crear cddigo interesante
para personalizar archivos, carpetas y lo necesario para configurar un entorno.

Nota importante: Los acentos invertidos no funcionaran si estdn dentro de
comillas dobles.

LOGICOS

Este tipo de operadores (los operadores légicos) seran nuestros mejores amigos
cuando hagamos condicionales que en cierta medida son complejas, es alli donde
necesitaremos comparar valores para tomar decisiones y ejecutar algin bloque de
cédigo.

Estos son los existentes:

1. Siambos son verdaderos and , && .
2. Sialguno es verdaderoor, || .
3. Sinoesverdadero!.

STRINGS

Observa este ejercicio echo "Multiplicacion 2 * 2: " . 2 * 2;, aqui hacemos una
concatenacion que logramos gracias al signo punto ., bdsicamente logramos unir una
oracién con la operacién matematica de 2 * 2.

Podemos también concatenar en una asignacidon para que se mantenga un
historial del dato con el signo punto e igual .=, esto mantendria el dato anterior mas
lo que estamos asignando actualmente, no seria una suma, seria en realidad una
union.

<?php

Snum = 3;
Snum .= 9;

echo Snum;
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