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INTRODUCCION

INTRODUCCION A JAVASCRIPT

Esta obra estd dirigida a todas aquellas personas que quieran aprender a
programar con JavaScript. El libro es ante todo un texto practico que explica
mediante numerosos ejemplos los principales elementos del lenguaje.

Se recomienda tener conocimientos basicos de HTML y del entorno de
programacion web para poder seguir sin problemas este curso. No obstante, la
orientacién de los diferentes capitulos permite que lector vaya adquiriendo
paulatinamente los conocimientos necesarios para ir comprendiendo el lenguaje de
programacion JavaScript partiendo practicamente desde cero.

Coémo trabajar con este libro

Para aprovechar al maximo este curso, se recomienda seguir todos los capitulos
por orden y realizar los distintos ejercicios que van apareciendo. Probar los ejemplos,
modificarlos y ver cdmo actua el programa es una forma estupenda de empezar a
familiarizarse con JavaScript.

Se recomienda usar navegadores de Ultima generacién para la visualizacion de los
ejercicios y programas que van apareciendo a lo largo del curso.
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Una de las grandes ventajas de JavaScript es que no necesita ningin software
especial para programar. Basta un simple editor de texto para empezar a trabajar.

Sin embargo, el hecho de que podamos usar ese editor de texto para escribir
cédigo, no quiere decir que sea la Unica manera.

Para trabajar éptimamente se recomienda el uso de un entorno de desarrollo
integrado llamado IDE (Integrated Development Environment), que no es mas que
una aplicacién que proporciona los medios para facilitar al programador su trabajo.

Visual Studio Code (VS Code) en estos momentos es posiblemente el mejor IDE de
JavaScript para Windows, Mac y Linux y aparte de ser compatible con JavaScript,
también lo es con Node.js y TypeScript, ademds de disponer de extensiones para
otros lenguajes como C ++, C #, Python, PHP, etc.

VS Code facilita enormemente la tarea de programacion. Es una utilidad que
dispone de la funcién de autocompletado, colorea el cédigo de los scripts, permite
trabajar con varios documentos, ofrece ayuda, etc. En resumen, una herramienta que
facilita la tarea de programacion de los scripts. El apéndice B de este libro esta
dedicado a esta aplicacién con la que el lector podra adquirir los conocimientos
basicos para empezar a utilizarla.

Hay disponibles también editores de texto avanzados como Atom, Notepad++ o
Sublime Text, que cuentan con caracteristicas similares y que son de gran ayuda para
el desarrollo de cédigo.

Por otro lado, todos los navegadores actuales disponen de una herramienta de
depuracion llamada consola. La consola de JavaScript sera util para chequear los
errores de cddigo, leer variables en tiempo de ejecucion o, incluso, inspeccionar
elementos de la pagina.

Mientras que la eleccién del editor de cédigo la dejamos en manos del lector en
funcién de sus preferencias, en el capitulo siguiente entraremos en detalle con el uso
de la consola de JavaScript ya que es una herramienta de gran utilidad.

Convenciones utilizadas en este libro

En este libro se utilizan una serie de convencionalismos que permiten hacer mas
claros la lectura de la obra y el seguimiento del curso.
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Veamos a continuacién cuales son:

prestar atencién. Encontraremos una advertencia que evitara futuros
problemas o quebraderos de cabeza.

o Cuando aparezca este icono en algin punto del texto, es importante

Este icono indica que nos encontramos antes una nota curiosa, idea o
‘: comentario que puede resultar atil al lector. Se trata de informacidn
A importante para tener en cuenta.

Los cdédigos de ejemplo que van a ir saliendo a lo largo del curso apareceran de
esta forma:

SCRIPT X.X. EJEMPLO DE PROGRAMA CON JAVASCRIPT
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Ejemplo de cédigo</title>
<script>
alert ("Hola Mundo");
</script>
</head>
<body>
</body>
</html>

El primer nimero indicard el capitulo donde se desarrolla el cddigo, y el segundo,
el numero de orden en relacidn con dicho capitulo.

Material adicional

Todos los ejemplos précticos de este libro estan disponibles para su descarga en la
web de la Editorial RC Libros (http://www.rclibros.es).

Para descargarlos, el lector debera acceder a la ficha de este libro en la web de RC
Libros donde encontrara las instrucciones de descarga.
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JAVASCRIPT

QUE ES JAVASCRIPT

JavaScript es un lenguaje de programacion que funciona en los navegadores de
forma nativa. Es un lenguaje interpretado que no necesita ser compilado y se utiliza
como complemento de HTML y CSS para crear paginas web.

No hay que confundir Java con JavaScript. Java es un lenguaje completo que
permite crear aplicaciones independientes y necesita ser compilado, mientras que
JavaScript es un lenguaje que funciona como extension del HTML. Es un lenguaje de
programacion orientado a objetos, disefiado para el desarrollo de aplicaciones
cliente-servidor a través de Internet.

Este lenguaje fue desarrollado originalmente por Brendan Eich y propusieron
JavaScript para que fuera adoptado como estandar de la ECMA (European Computer
Manufacturers Association). En junio de 1997 fue adoptado como un estandar
ECMA, con el nombre de ECMAScript.

ECMAScript es la especificacion donde se mencionan todos los detalles de cémo
debe funcionar y comportarse JavaScript en un navegador. De esta forma, los
diferentes navegadores (Chrome, Safari, Firefox, etc.) saben cdmo se deben
desarrollar los motores de JavaScript para que cualquier cédigo o programa funcione
de acuerdo con el estandar independientemente del navegador que se esté
utilizando.
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En el momento de la redaccion de este manual, la version actual del estandar es la
JavaScript ES12 o ECMAScript 2021, desarrollada en GitHub con la ayuda de la
comunidad ECMA International.

El campo de actuacidon de JavaScript es muy amplio y proporciona alternativas
para muchos entornos de ejecucion, pero sin duda, uno de los mas extendidos es el
de la programacion para entornos web, objetivo de este libro.

JavaScript es un lenguaje de scripting del lado del cliente, por lo tanto
interpretacion y ejecucidn es responsabilidad del navegador (cliente) y no del
servidor como sucede por ejemplo con PHP.

El cddigo de programa de JavaScript, llamado script, se introduce directamente en
el documento HTML y no necesita ser compilado, es el propio navegador el que se
encarga de traducir dicho cédigo. Por este motivo, el cddigo fuente del programa
debe descargarse del navegador junto con el resto del documento web para poder
ser interpretado.

Este motivo que puede parecer una desventaja es en realidad una ventaja ya que
el procesar complejos programas en el navegador no sobrecarga el trabajo de los
servidores pues podemos desarrollar programas que se ejecuten directamente en el
navegador (cliente) de manera que este pueda efectuar determinadas operaciones o
tomar decisiones sin necesidad de acceder al servidor.

En resumen, con el uso de JavaScript es posible dinamizar una pdgina HTML,
interactuar con el usuario y automatizar procesos en funcién de eventos relacionados
con el comportamiento del usuario y su interaccién con el contenido del documento
web.

Serviria como ejemplo algo tan simple como mostrar una fecha en el documento
o0 que en la pagina se verifique una clave de acceso para poder acceder a una
determinada web.

Dado que no todos los navegadores soportan JavaScript de la misma forma lo
mejor es comprobar qué version implementa cada uno de ellos. Para ello, todos los
navegadores disponen de un comando en linea que permite ver entre otros, el
estdndar de JavaScript que soportan.

En el caso de Chrome, poniendo en la barra de direccion chrome://versién,

accederemos a toda la informacidn relativa a los diferentes motores que usa el
navegador.
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<« C  ® Chrome | chrome://version

Google Chrome: 96.6.4436.93 (Build oficial) (64 bits) (cohort
Revisién: 4df112c29cfe9a2c69b14195c0275faed4e997a7-refs/
heads/4430@{#1348}
Sistema operativo: Windows 10 0S Version 2009 (Build 19042.928)
JavaScript: vs 9.0.257.23
User-agent: Mozilla/5.@ (Windows NT 18.0; WinB4; x64) Appl
(KHTML, like Gecko) Chrome/90.0.4430.93 Safari
linea de comandos: “C:\Program Files\Google\Chrome\Application\ch
flag-switches-begin --flag-switches-end --orig|
disabled-features=SecurePaymentConfirmation
Ruta del ejecutable: c:\Program Files\Google\Chrome\Application\chr
Ruta del perfil: C \Users\jcoros\AppData\local\Google\Chrome\Us
Data\Default
Variaciones: 8be%b%e@3-8cdebcsc
af81735d-ca7d8dse

Figura 1.1. Navegador Chrome mostrando la version de JavaScript que
soporta. En este caso la V8 9.0.257.23

PRIMEROS PASOS

Vamos a comenzar con el estudio de JavaScript. Para ello necesitamos conocer la
nada dificil sintaxis del lenguaje.

Sabemos que un programa en JavaScript no debe ser compilado, ya que el
navegador se encarga de leerlo cuando se carga la pagina, pero esto no quiere decir
gue todos los cddigos JavaScript se ejecuten nada mas cargarse el documento HTML,
algunas funciones permanecen en espera hasta que el usuario realiza una accion
determinada, como podria ser pulsar sobre un enlace.

La ubicacién mds normal para ubicar el script en un documento es dentro de la
seccidn <head> con el uso de las etiquetas <script> y </script>, pero realmente, el
cddigo JavaScript se puede insertar en la cabecera o entre las etiquetas del cuerpo
del documento <body>.

La eleccién de donde implementar el cddigo dependera de los eventos o acciones
gue debe tomar la pagina en funcién de la interaccién del usuario, pero como norma
general podriamos decir que los scripts que producen un evento, habitualmente, se
incluyen en el cuerpo de la pagina mientras que las bibliotecas o funciones generales
se insertan en el encabezado del documento.

JavaScript es case sensitive, es decir, es capaz de diferenciar las
mayusculas de las minusculas, por lo tanto, como veremos mas adelante,
variables llamadas DATO, Dato o dato, son diferentes a los ojos de
JavaScript.

© RC Libros 3
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La etiqueta <script>

La etiqueta <script> se utiliza para insertar o hacer referencia a un script
ejecutable dentro de un documento HTML o XHTML. En HTML 4 es necesario
especificar mediante el atributo type el lenguaje en que estd escrito el cdédigo
embebido dentro de la etiqueta <script>.

<script type="text/javascript">

Sin embargo, en HTML 5 es opcional, por lo tanto, en el resto del libro sera
implementada de acuerdo con el estandar de HTML 5 al considerarse la opcidn
anterior obsoleta.

Veamos a continuaciéon un ejemplo basico de la estructura de un documento
HTML con nuestro primer cédigo JavaScript.

SCRIPT 1.1. MI PRIMER PROGRAMA CON JAVASCRIPT
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>1.1 - Ejemplo de cddigo JavaScript</title>
<script>alert ("Hola Mundo");</script>
</head>
<body></body>
</html>

En el ejemplo vemos que el cédigo JavaScript se ha colocado en la cabecera del
documento mediante la etiqueta <script> y aunque se tratard mas adelante, vemos
que se ha utilizado la funcién alert que, al ejecutarse, abre una ventana en el
navegador mostrando el superconocido “Hola Mundo”.

Esta pagina dice

Hola Mundo

Figura 1.2. Navegador mostrando el resultado de ejecutar la funcion alert
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La sintaxis anteriormente mostrada es la forma mas sencilla de afiadir JavaScript
en el propio cédigo fuente del documento HTML, pero también podemos agregar
codigo desde un archivo externo que tenga la extension .js. Esta opcion permite
separar el cédigo de programacion JavaScript del cédigo HMTL del documento,
funcionalidad muy util cuando se trabaja con scripts muy pesados o repetitivos.

Para incluir archivos JavaScript externos utilizaremos el atributo src, al que se le
indicara la URL del archivo js.

<script src="holamundo.js"></script>

También podemos indicar en nuestro documento, el punto exacto donde
gueremos que aparezca un determinado elemento, como podria ser el texto “Hola
Mundo” anteriormente comentado. El cédigo debera implementarse en el <body> de
la pagina en el punto exacto donde desea que aparezca la cadena.

<body><script>
document.write("Hola Mundo");
</script></body>

Observe que se ha insertado un punto y coma al final de la instruccion, algo que
no es obligatorio la mayoria de las veces ya que el intérprete de JavaScript reconoce
el final de una linea de cddigo, pero es recomendable insertarlo por seguir buenas
practicas de programacion y obligatorio si se escriben varias instrucciones en una
misma linea.

Veamos un ejemplo:

<body><script>
document.write("Hola"); document.write(" Mundo");
</script></body>

La etiqueta <noscript>

Para evitar errores en navegadores obsoletos o si el usuario ha desactivado
voluntariamente el soporte JavaScript, es posible implementar la etiqueta <noscript>.
Su misién es definir un contenido alternativo en el documento web cuando el
navegador no soporta la ejecucidon de scripts o bien, cuando el usuario los ha
desactivado en el navegador.
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La etiqueta no tiene atributos y estd soportada practicamente la mayoria de los
navegadores. Por ejemplo, podemos mostrar un texto diciendo “Su navegador no
soporta JavaScript” o cualquier otra secuencia de comandos alternativos.

<noscript>
Su navegador no soporta JavaScript.
</noscript>

Comentarios

Como todo lenguaje de programacion, en cddigos extensos o incluso en sencillos,
se hace necesaria la inclusién de comentarios aclaratorios para futuras revisiones.

Agregar comentarios es una buena practica de programacién que todo
buen desarrollador deberia seguir. Su uso debe considerarse
indispensable cuando se trabaja en grupo, pero abusar de ellos tampoco
es recomendable. Busque el equilibrio.

L)
%

Para introducir comentarios en JavaScript podemos utilizar dos técnicas
diferentes:

e Los comentarios en una sola linea irdn precedidos de //.
e Los comentarios de varias lineas irdn encerrados entre /* y */.

Veamos como ejemplo un fragmento de cddigo en el que se utilizan los sistemas
de comentarios anteriormente explicados:

<script>

//Comentario de una sola linea

//Podemos incluir también cédigo (que no se ejecutard)
//alert ("Hola Mundo")

//

/* Esta es otra forma de introducir comentarios

pero utilizando varias lineas.

*/

</script>

6 © RC Libros
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CONSOLA DEL NAVEGADOR

A medida que vayamos avanzando con los conocimientos de JavaScript, los
programas se van a ir complicando y tendrdn mas lineas de cddigo, por lo que va a
resultar imprescindible disponer de una herramienta que permita depurar el cédigo,
ver errores, etc.

La consola del navegador es una herramienta perfecta que nos va a ayudar a
depurar nuestros scripts. Por suerte, todos los navegadores modernos incorporan
una consola como herramienta de ayuda a los desarrolladores.

La consola de JavaScript nos sera util para chequear los errores de nuestro cédigo,
leer variables en tiempo de ejecuciéon para comprobar su valor o inspeccionar
elementos de la pagina.

Todos los navegadores modernos incorporan una consola como herramienta de
ayuda a los desarrolladores. Podemos activarla desde el menu del navegador o con
una combinacion de teclas. Para los navegadores mds usados, las combinaciones de
teclas son:

e Google Chrome
o Microsoft: Ctrl + Shift +J
=  También Ctrl + Shift + |
= F12
o MacOS: Cmd + Option +)

e Microsoft Edge
o Presiona F12
e Mozilla Firefox
o Microsoft: Ctrl + Shift + K
o MacOS: Cmd + Option + K
e Safari
o Cmd + Option+C

El funcionamiento de la consola es similar en todos los navegadores, aunque
existen pequeiias diferencias en el entorno de gestion. Hay que destacar que todos
los comandos y métodos que vamos a ver ahora, si funcionardn de la misma forma
en diferentes navegadores ya que son propios del lenguaje JavaScript que todos ellos
soportan.
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