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PROLOGO

Hace mas de dos décadas tuve el honor de ensefiarle por primera vez a Antolin
Mufioz la base de datos Oracle. En ese momento no era consciente de la relacidn tan
fructifera que ambos iban a mantener a lo largo de estos afios.

Estas dos décadas prodigiosas para los que hemos tenido la suerte de trabajar en
el mundo de la informatica, o como se dice ahora: Tecnologias de la Informacién y de
las Comunicaciones, han representado una evolucion vertiginosa de todos los
aspectos relacionados con esta ciencia. Destacamos en el mundo del hardware vy
sobre todo en los mini y los mainframe; cdmo han ido desapareciendo los fabricantes
en unos casos, y en otros cdmo han evolucionado hacia la fabricacién de dispositivos
generalmente periféricos y ordenadores personales. Otro aspecto a destacar es la
mejora constante de las comunicaciones en la topologia de estrella; desde el
ordenador central, a las redes en bus Ethernet y distribuidas mediante Router y
Switch, la apertura hacia el mundo exterior; desde las lineas punto a punto hasta las
redes que facilitaron el acceso al correo e Internet y la mejora de las velocidades y los
anchos de banda. Por ultimo, resulta casi imposible hablar de la microinformatica
porque pasar de los terminales VT orientados al caracter a los actuales ordenadores
personales multimedia, se convertiria en una interminable relacién fuera de
contexto. lgual nos pasaria con los multiples desarrollos que han popularizado los PC
(Personal Computers), en el campo profesional, de ocio y entretenimiento.

Mientras tanto: ¢Qué hacian Antolin y el gigante Oracle? Oracle lo conocimos en
su version 6 de base de datos, que no solo disponia de un SGBD (Sistema Gestor de
Base de Datos), sino que como es ldgico, estaba acompafiado de algunas
herramientas y de un lenguaje procedimental conocido como PL/SQL.
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En 1992 aparecid la version 7 de Oracle donde lo mds significativo respecto a la
versidn anterior era el almacenamiento y ejecucidn de programas escritos en PL/SQL
dentro del SGBD, asi como el soporte de la integridad referencial.

Internet empezaba a dar los primeros indicios de su existencia y a convertirse en
la excelente realidad actual y en 1999 sale a la luz la versién 8i de Oracle. La “i” es un
claro indicativo de que cumple los requerimientos de Internet, permitiendo el
almacenamiento y ejecucion de contenidos multimedia, y el SGBD incorpora la
ejecucion y almacenamiento de cédigo Java, al incorporar la maquina virtual de dicho
lenguaje. No hace falta decir que se habian acabado los desarrollos orientados a
caracter y comenzaban los desarrollos orientados a objeto.

A partir de esta versiéon pasamos a utilizar una herramienta que nos permitié
trabajar en cliente/servidor: Oracle Developer, que es un entorno grafico para el
disefio de aplicaciones, y que nos facilita mucho la creaciéon de formularios, su
compilacién y ejecucién. Es una herramienta bastante intuitiva, aunque presenta
como principal desventaja el que el cédigo fuente compilado hay que tenerlo en una
carpeta compartida a los demdas usuarios, y esto puede provocar la pérdida de las
distintas versiones si no se es muy cuidadoso. Pero no debemos olvidarnos de que
hablamos de una herramienta de disefio de formularios, y el desarrollo siempre tiene
gue venir acompanado de un lenguaje, que desde el comienzo siempre ha sido
PL/SQL, aunque actualmente existe una herramienta paralela: Oracle JDeveloper que
admite el desarrollo en lenguaje Java.

Todas estas versiones de la B.D. Oracle implicaron una actualizacién de
conocimientos para llevar a la practica con gran éxito: migraciones de las distintas
versiones, migraciones de hardware, migraciones de aplicaciones orientadas a
caracter a aplicaciones orientadas a objeto, el “efecto 2000”, la llegada del euro, etc.
Todas ellas realizadas por un grupo reducido de gente en las que Antolin fue en todas
y cada una de ellas el verdadero gestor ejecutivo, que junto con una cuidada
planificacién permitié que tan complicados objetivos se realizaran en tiempo récord.

A la vez, Antolin encontraba tiempo para hacer incursiones en el campo de la
docencia relacionada con los distintos entornos de estas tecnologias, y adquirir unos
conocimientos pedagdgicos que le han permitido escribir estos manuales formativos.

El lector tiene ante si un libro en el que se aunan 20 afios de experiencia con el
lenguaje PL/SQL con las ultimas adaptaciones a la version 11g de Oracle, la
experiencia pedagdgica en la formaciéon de productos de esta empresa, la experiencia
en importantes desarrollos de aplicaciones, y sobre todo la seguridad de que esta
obra esta planificada, desarrollada y ejecutada con toda la precisién que Antolin
pone en todos sus trabajos.

Eduardo Solans
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FUNDAMENTOS DEL
LENGUAJE PL/SQL

INTRODUCCION

PL/SQL es un sofisticado lenguaje de programacion que se utiliza para acceder a
bases de datos Oracle desde distintos entornos. PL/SQL esta integrado con el
servidor de base de datos, de modo que el cédigo puede ser procesado de forma
rapida y eficiente. También se encuentra disponible en varias de las herramientas de
cliente que posee Oracle, entre ellas SQL*PLUS, Developer Suite 10g, JDeveloper, etc.

Si nos preguntamos por qué utilizar PL/SQL, la conclusién la encontramos en el
propio SQL. Tenemos que recordar que Oracle es una base de datos relacional, que
utiliza como lenguaje de datos el propio SQL. Este es un lenguaje flexible y eficiente,
con caracteristicas muy potentes para la manipulacion y examen de los datos
relacionales, pero que presenta deficiencias a la hora de realizar programaciones
procedimentales.

SQL es un lenguaje de cuarta generacion (4GL), que como el resto de lenguajes de
esta generacion, presenta como caracteristica el hecho de que describen lo que debe
hacerse, pero no la manera de llevarlo a cabo. Por ejemplo, si analizamos la siguiente
instruccién:

DELETE FROM estudiantes WHERE nombre like 'Pep%'
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Esta instruccidon determina que queremos borrar de la tabla estudiantes todos
aquellos cuyo nombre comience por "Pep", pero no dice cdmo va a realizar el gestor
de base de datos el proceso para conseguir eliminar dichos registros. Parece
presumible que recorrera los datos de dicha tabla en un cierto orden para
determinar qué elementos debe borrar y luego los eliminard; no obstante, es algo
que no nos interesa para la instruccion.

En contraposiciéon a los lenguajes 4GL nos encontramos con los lenguajes de
tercera generacion (3GL), como C y Visual Basic. Son lenguajes mas procedimentales
donde se implementan algoritmos para resolver unos problemas. Estas estructuras
procedimentales y de ejecucidn paso a paso no se pueden implementar en SQL, asi
que Oracle necesitaba de un lenguaje que pudiese resolver este tipo de problemas y
gue estuviera mas enfocado no solo al manejo de datos sino a la resolucion de
problematicas de todo tipo, asi que cred el lenguaje PL/SQL (Lenguaje Procedimiental
/ SQL). Este lenguaje no es solo un lenguaje de tipo 3GL, sino que permite utilizar la
flexibilidad de SQL como lenguaje de 4GL.

Esta caracteristica que le define, es posible dado que es un lenguaje particular del
sistema gestor de bases de datos Oracle y no un lenguaje estandar.

Por tanto, el lenguaje PL/SQL potencia el lenguaje SQL agregando estructuras y
objetos del siguiente tipo:

e Elbloque.

e Manejo de errores y excepciones.

e Creacién de procedimientos y funciones.
e Definicion de variables y tipos.

e Estructuras de bucle.

e Cursores.

e Objetos.

El bloque

Es la unidad basica de todo programa en PL/SQL. Todo programa al menos debe
poseer un bloque.

Todo bloque consta de una seccién declarativa optativa, una seccidn de ejecucién
obligatoria y una seccién de control de errores optativa.
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La sintaxis es la siguiente:

[DECLARE]

<seccién declarativa>
BEGIN

<seccién de ejecucion>
[EXCEPTION]

<seccion de control de errores>

END;
SECCION DECLARATIVA

En esta seccion se definen las variables, constantes y cursores que se van a utilizar
dentro de la seccion de ejecucion.

SECCION DE EJECUCION
La seccidn de ejecucidn presenta las siguientes particularidades:

e Toda instruccién SELECT (no dindmica) que aparezca en esta seccion
debera llevar incorporado el pardmetro INTO, como se muestra en el
siguiente ejemplo:

SELECT columnas INTO variables FROM tablas WHERE criterios.
e En esta seccidn solo se admiten instrucciones de SQL del tipo DML (select,
insert, update y delete) o instrucciones SQL dindmicas, el resto no estan

permitidas implementarlas directamente (por ejemplo: alter, create, drop,
etc.), salvo que se indique dentro de la instruccién EXECUTE INMEDIATE.

SECCION DE CONTROL DE ERRORES

En esta seccidn se definen los controles programados para detectar los errores de
ejecucion del bloque y la solucién adoptada para ello.

© RC Libros 3
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Tipos de bloque

Se diferencian 3 tipos de bloques:

e Los blogues andénimos se construyen de manera dinamica y se ejecutan una
sola vez.

e Los bloques nominados se construyen identificandolos con un nombre. Al
igual que los anteriores, se construyen de forma dinamica y se ejecutan una
sola vez.

e Los subprogramas son bloques nominados que se almacenan en la base de
datos. Nos podemos encontrar con procedimientos, paquetes y funciones de
este tipo. Siempre se ejecutan bajo demanda.

e Los disparadores son también bloques nominados que se almacenan en la
base de datos, pero que no se pueden ejecutar bajo peticidon de un
programa. Se ejecutan cuando tiene efecto el suceso para el que se han
programado contra una cierta tabla del sistema.

EJEMPLO DE BLOQUE ANONIMO

DECLARE

Varl NUMBER;
BEGIN

Varl := 1;
END;

EJEMPLO DE BLOQUE NOMINADO

<<Nombre Bloque>>

DECLARE

Varl NUMBER;
BEGIN

Varl := 1;
END;

EJEMPLO DE BLOQUE SUBPROGRAMA

CREATE OR REPLACE PROCEDURE MI PROGRAMA IS
Varl NUMBER;

BEGIN
Varl := 1;

END;
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EJEMPLO DE DISPARADOR

CREATE OR REPLACE TRIGGER MI DISPARADOR IS
BEFORE INSERT OR UPDATE OF numero ON tabla temporal
FOR EACH ROW
BEGIN
IF :new.numero < 0 THEN
RAISE APPLICATION ERROR(-20100,'jiiijError!!!"');
END;

Manejo de errores y excepciones

El lenguaje PL/SQL, como muchos otros procedimentales, permite un control
sobre los errores que se produzcan en la ejecucién del cddigo. Esta gestion de errores
presenta como ventaja la claridad para su manipulacién, dado que utiliza una seccién
independiente a la del cddigo ejecutable.

Creacion de procedimientos y funciones

El lenguaje PL/SQL permite la creacion de procedimientos almacenados y de
funciones que nos devuelvan un valor como resultado de su ejecucion.

Definicion de variables y tipos

El lenguaje PL/SQL también permite la definicién de variables para utilizar en
nuestros programas y crear tipos de usuarios a partir de otros predefinidos.

Estructuras de bucle

Para desarrollar nuestros programas y poder realizar operaciones de bifurcacion,
el lenguaje PL/SQL posee estructuras de control.

Cursores

Este tipo de estructura que se define en la seccién declarativa de un blogue nos
permite recuperar en memoria un conjunto de filas de una tabla que se recorren una
a una para un tratamiento posterior.
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Objetos

Oracle, dada la tendencia actual de los lenguajes de programacion que hay en el
mercado, incorpora también la figura del objeto, de forma que PL/SQL se puede
convertir también en un lenguaje orientado a objetos.

Salida por pantalla de los resultados de una ejecucién

PL/SQL a través de las herramientas propias de Oracle: SQL*Plus y SQL*Plus
Worksheet Unicamente visualiza el resultado satisfactorio o no de la ejecucidn de las
instrucciones. Para poder realizar una visualizacién en pantalla de la ejecucién y
resultados internos del codigo PL/SQL, hay que utilizar la invocacién de un paquete
incluido en Oracle PL/SQL denominado DBMS_OUTPUT, el cual permite dirigir a
pantalla resultados mediante el uso de la funcion PUT_LINE.

No obstante, para que se haga completamente efectiva dicha salida a pantalla,
antes hay que activar el comando de ejecucion en pantalla del paquete
DBMS_OUTPUT, siempre que se inicie una nueva sesion con la herramienta
correspondiente. Este comando es el siguiente:

SET SERVEROUTPUT ON;
EJEMPLO DE UN BLOQUE CON SALIDA A PANTALLA DE LOS RESULTADOS

SET SERVEROUTPUT ON;

DECLARE
Varl VARCHAR2 (50) ;
BEGIN
Varl := 'Antolin';
DBMS_OUTPUT.PUT LINE ('El nombre del autor es:'||
Varl) ;
END;
/
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UNIDADES LEXICAS

Es el conjunto de caracteres y gramatica a utilizar en la programacion de PL/SQL.
Contamos con los siguientes elementos:

e |dentificadores.

e Palabras reservadas.
e Delimitadores.

e Literales.

e Comentarios.

Identificadores

Dan nombre a los distintos objetos de nuestro programa. Por ejemplo, los
identificadores de variable, cursores, tipos, etc.

Un identificador tiene que comenzar obligatoriamente con una letra seguida por
una secuencia de caracteres, entre los que se pueden incluir:

e |letras.

e Numeros.

e Elsimbolo s.

e Elcaracter de subrayado .
e Elsimbolo #.

La longitud maxima de un identificador es de 30 caracteres.

También hay que tener en cuenta que el lenguaje PL/SQL no es un lenguaje
sensible en cuanto a los caracteres, de manera que no distingue mayusculas o
minusculas, salvo que el nombre vaya encerrado entre comillas dobles (").

Cada objeto tiene un espacio de nombres.

Los espacios de nombres de objeto aglutinan una serie de nombres de objeto, en
algunos casos de forma independiente, y en otros comun para distintos nombres de
objetos diferentes.

© RC Libros 7



Oracle 11g PL/SQL. Curso practico de formacion

NDICES
TABLAS

VISTAS CONSTRAINTS

SECUENCIAS

SINONIMOS PRIVADOS

CLUSTERS
PROCEDIMIENTOS

FUNCIONES TRIGGERS DE BASE DE DATOS

PAQUETES

ENLACES A BASE DE DATOS
PRIVADAS

VISTAS MATERIALIZADAS

TIPOS DEFINIDOS POR EL USUARIO

DIMENSIONES

Fig. 1-1 Namespaces (Esquemas de nombre) de objetos de un esquema.

Dentro del mismo espacio de nombres no se puede repetir un nombre de objeto
aunque sea de distinto tipo.

Por ejemplo, una tabla y una vista no se pueden denominar con el mismo nombre,
porque comparten el mismo esquema de nombres. En cambio, una restriccién y un
trigger si se pueden llamar igual, porque cada uno de estos objetos del esquema de
base de datos posee esquemas independientes.
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USUARIOS
ROLES

SINONIMOS PUBLICOS

ENLACES A BASE DE DATOS PUBLICAS

TABLESPACES

PERFILES

FICHEROS DE PARAMETROS (PFILE 5)

EDICIONES

Fig. 1-2 Namespaces de objetos que no pertenecen a un esquema.

Ejemplos de nombres de esquema validos son los siguientes:

EMP

llEmp n

SCOTT . FECHAALTA

"INCLUSO ESTO & VALE!"
UN_NOMBRE_LARGO_Y VALIDO

Palabras reservadas

Son todas aquellas que define Oracle como restringidas dentro del lenguaje
PL/SQL y cuyo nombre no podra llevar ningin otro objeto de la base de datos.
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Delimitadores

Son simbolos con un significado especial dentro de PL/SQL, tal y como se

especifica en la siguiente tabla:

Simbolo | Descripcion Simbolo | Descripcién
+ Operador de suma - Operador de resta
* Operador de multiplicacién A Operador de division
= Operador de igualdad = Operador menor que
> Operador mayor que ( Delimitador inicial de una expresiéon
) Delimitador final de una expresidn P Fin de una orden
% Indicador de atributo , Separador de elementos
Selector de componente @ Indicador de enlace a base de datos
L Delimitador de cadena de caracteres i Delimitador de cadena
entrecomillada
Indicador de variable de asignacion * % Operador de exponenciacion
<> Operador distinto de = Operador distinto de
~= Operador distinto de = Operador distinto de
<= Operador menor o igual que >= Operador mayor o igual que
= Operador de asignacién => Operador de asociacion
Operador de rango | | Operador de concatenacién
<< Delimitador de comienzo de etiqueta S > Delimitador fin de etiqueta
-- Indicador de comentario en una linea /* Comienzo de comentario multilineal
*/ Fin de comentario multilineal <space | Espacio
<tab> | Cardcter de tabulacion <Cr> Retorno de carro

Literales

Los literales pueden ser de los siguientes tipos:

e Booleanos: TRUE, FALSE, NULL.

e Numéricos: 123,-7,+12,0
e Caracter: '123', 'hola’

e De fecha: '1998-12-25' (formato solo fecha)
'1997-10-22 13:01:01' (formato fecha y hora)
'1997-01-31 09:26:56.66 +02:00' (formato fecha y hora)

10
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Comentarios

Si se quieren incluir comentarios en una sola linea, se tiene que escribir la
siguiente sintaxis:

-- texto

Si el texto a incluir ocupa mas de una linea, se tiene que escribir la siguiente
sintaxis:

/* texto
Prueba en varias lineas */

TIPOS DE DATOS

Los tipos de datos que se pueden utilizar en PL/SQL se dividen en las siguientes
categorias:

e Tipos escalares.

e Tipos compuestos.
e Tipos puntero.

e Tipos lob.

Tipos escalares

Los tipos escalares se dividen en estas categorias:

e Numeéricos.

e De caracteres.

e Booleanos.

e Defechay hora.

e Raw.
e Rowid.
e Urowid.

A continuacién, se muestra una lista con cada uno de los tipos que se pueden
utilizar en cada categoria y una breve descripcidn de ellos.

© RC Libros 11
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TIPOS NUMERICOS

Tipo

Descripcion

BINARY_DOUBLE

Tipo de dato numérico que almacena nimeros en coma
flotante de 64 bits.

BINARY_FLOAT

Tipo de dato numérico que almacena nimeros en coma
flotante de 32 bits.

DEC

Tipo de dato ANSI equivalente al tipo NUMBER.

DECIMAL

Tipo de dato ANSI equivalente al tipo NUMBER.

DOUBLE PRECISION

Tipo de dato ANSI con una precisién de 126 en binario.

FLOAT

Es un subtipo del tipo NUMBER con una precision en el
rango de 1 a 126 digitos binarios.

INT Tipo de dato ANSI que equivale al tipo NUMBER(38).

INTEGER Tipo de dato ANSI que equivale al tipo NUMBER(38).

NUMBER Tipo de dato numérico que admite una precision de 1 a 38
y una escala de -84 a 127.

NUMERIC Tipo de dato ANSI equivalente al tipo NUMBER.

PLS_INTEGER Tipo de dato numérico que almacena enteros con signo en
un rango de -2.147.483.648 y 2.147.483.647.

REAL Tipo de dato ANSI con una precisién de 63 en binario o0 18
en decimal.

SMALLINT Tipo de dato ANSI que equivale al tipo NUMBER(38).

TIPOS CARACTER

Tipo Descripcion

CHAR Admite un string (conjunto de caracteres) de longitud fija.
El tamafio maximo admitido es de 2.000 bytes o
caracteres y el minimo es de 1 byte. En PL/SQL admite
strings con un rango de 1 a 32.676 bytes.

CHARACTER Tipo de dato ANSI equivalente al tipo CHAR.

LONG Admite un string de longitud variable de hasta 2

gigabytes en SQL. En PL/SQL solo admite strings con un
rango de 1 a 32.670 bytes.

LONG VARCHAR

Tipo de dato DB2 equivalente al tipo LONG.

NATIONAL CHARACTER | Tipo de dato ANSI equivalente al tipo NCHAR.

NCHAR Igual que el tipo CHAR pero codificado en el juego de
caracteres nacional que se haya definido.

NATIONAL CHAR Tipo de dato ANSI equivalente al tipo NCHAR.
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NVARCHAR?2 Igual que el tipo YARCHARZ pero codifi.ca?do en el juego
de caracteres nacional que se haya definido.

VARCHAR Tipo de dato ANSI equivalente al tipo VARCHAR2.

VARCHAR?2 Admite un string (conjunto de caracteres) de longitud
variable con un tamafio maximo de 4000 bytes o
caracteres y un tamafio minimo de 1 byte en SQL. En
PL/SQL admite strings con un rango de 1 a 32.676 bytes.

TIPOS BOOLEANOS

Tipo Descripcion

BOOLEAN Tipo de dato condicional que solo admite los valores
TRUE, FALSE o NULL.

TIPOS DE FECHA Y HORA

Tipo Descripcion

DATE Tipo de dato de fecha y hora que almacena los
valores con un tamafio maximo de 7 bytes.

TIMESTAMP Tipo de datos de fecha y hora con una precisidon

de 0 a 9 digitos.

TIMESTAMP WITH TIME ZONE Igual que tipo TIMESTAMP pero almacenando
también los valores de fecha y hora
correspondientes a la zona horaria de la base de

datos.
TIMESTAMP WITH LOCAL TIME | Igual que tipo TIMESTAMP pero almacenando
ZONE también los valores de fecha y hora
correspondientes a la zona horaria del servidor.
INTERVAL YEAR TO MONTH Tipo de dato que almacenara un periodo de
tiempo en ainos y meses.
INTERVAL DAY TO SECOND Tipo de dato que almacenara un periodo en dias

horas, minutos y segundos.

TIPOS RAW

Tipo Descripcion

RAW Tipo de datos binario con un tamafio maximo de 2.000
bytes.

LONG RAW Tipo de datos binario con un tamafio maximo de 2
gigabytes.

© RC Libros 13
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TIPOS ROWID

Tipo Descripcion

ROWID Tipo de dato que almacena la direccion légica de ubicacion
del registro en la tabla. Se representa en formato caracter
con base 64.

TIPOS UROWID

Tipo Descripcion

UROWID Equivalente al tipo ROWID pero para un tipo de tabla
INDEX-ORGANIZED.

Tipos compuestos

Los tipos compuestos se componen a partir de uno o varios de los tipos escalares
anteriores, y se distinguen los siguientes tipos:

e RECORD.
e TABLE.
e VARRAY.

En el capitulo 4 se explicaran, de una manera pormenorizada, cada uno de estos
tipos.

Tipos punteros

Los tipos punteros se utilizan para referenciar a cursores en memoria o tipos
objeto, y se distinguen estos tipos:

e REF CURSOR.
e REF tipo objeto.

Tipos LOB

Permiten referenciar a ficheros de gran tamafio almacenados externamente a la
base de datos, pero referenciados desde la misma, y se distinguen los siguientes
tipos:

14 © RC Libros
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e BFILE: enlaza ficheros binarios de hasta un maximo de 4 GB.
e BLOB: enlaza ficheros binario de hasta (4 GB—1) * (bloque b.d.).
e CLOB: enlaza ficheros de tipo caracter de hasta (4 GB -1 ) * (bloque b.d.).

e NLOB: es un subtipo del tipo CLOB, para almacenar ficheros en el juego de
caracteres nacional definido.

DECLARACION DE VARIABLES

La declaracién de variables se realiza dentro de la seccion DECLARE de un bloque y
su sintaxis es la siguiente:

<nombre variable> tipo [CONSTANT tipo / DEFAULT]
[NOT NULL] [:= valor]

A continuacién, se muestra una serie de ejemplos con los distintos tipos de
definicion de variables:

DECLARE

Varl NUMBER (5) ;

Var2 NUMBER := 10;

Var3 NUMBER (5) NOT NULL := 0;

Var4 CONSTANT VARCHAR2 (10) := ‘Hola’
vars NUMBER DEFAULT 45;

Intervalol INTERVAL YEAR(3) TO MONTH;
Intervalo2 INTERVAL DAY (3) TO SECOND(3) ;
Vareé TIMESTAMP;
BEGIN
NULL;
END;

Por defecto, una variable que no se ha inicializado en la seccion DECLARE a un
valor concreto, tendra valor NULL al comenzar la secciéon ejecutable (BEGIN).

Asignacion de valores a variables

La sintaxis para la asignacidn de un valor a las variables es la siguiente:

<variable> := <valors>;
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Tipos utilizados con variables

Aparte de los tipos estandar definidos en ORACLE, y que se han definido con
anterioridad, podemos utilizar dos mas:

e  %TYPE.
e  %ROWTYPE.

%TYPE.

Permite declarar una variable que asume el tamafio y tipo de la columna de la
tabla referenciada.

A continuacidn, se muestra un ejemplo de uso de este tipo:

DECLARE
Var emple nombre empleados.nombre%$TYPE;

La variable var_emple_nombre asume el tamafio y tipo de la columna nombre de
la tabla empleados.

%ROWTYPE.

Permite declarar una variable que asume el conjunto de columnas (en el mismo
orden) y los tipos de la tabla referenciada.

A continuacidn, se muestra un ejemplo de uso de este tipo:

DECLARE
Var emple nombre empleados%ROWTYPE;

La variable var_emple_nombre se convierte en un tipo compuesto (RECORD) que
asume el conjunto de columnas y tipos de la tabla empleados.

Subtipos

Los subtipos son definiciones de tipos basados en otro tipo predefinido.

A continuacidn, se muestra un ejemplo de uso de este tipo:

DECLARE
SUBTYPE contador IS NUMBER (4) ;
Var_conta contador;
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Hemos definido en el ejemplo un subtipo contador que es de tipo numérico con
tamafio de 4.

Peticion de valores por pantalla

En PL/SQL puede resultar de utilidad la peticion de valores por pantalla, siempre y
cuando se utilicen en blogues andnimos que se ejecutan en el momento. No es
conveniente en bloques nominados que se almacenan en la base de datos, dado que
la ejecucion de los mismos quedaria parada a expensas de introducir un valor.

La sintaxis para la peticion de un valor por pantalla asociada a una variable
numeérica es la siguiente:

<variable> := &texto_a mostrar;

La sintaxis para la peticion de un valor por pantalla asociada a una variable de
texto es la siguiente:

<variable> := '&texto a mostrar';
EJEMPLO
DECLARE
Varl NUMBER (3) := &Indique la edad;
Var2 VARCHAR2 (100) := '&Indique nombre y apellidos';
BEGIN
DBMS OUTPUT.PUT LINE('Usted se llama: '||VAR2);

DBMS OUTPUT.PUT LINE('Y su edad es: '||
TRIM (TO CHAR (VAR1))) ;
END;

SUPUESTO PRACTICO 0: Resolucion en el Anexo I de este manual.

Si usted no ha realizado previamente el "Curso de SQL para Oracle
10g" de esta misma editorial, tendra que cargar la estructura de base
de datos de un HOSPITAL que se utilizara como ejemplo durante este
curso. Para ello, debera realizar las siguientes operaciones:

e Ejecutar en SQL*PLUS el script script bdhospital.sql incluido en el
Anexo lll de este libro. También puede encontrarlo en la web del autor
o de la editorial.
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Una vez ejecutado este script se habrd cargado toda la configuracion
del esquema HOSPITAL (tablas, secuencias, datos...) en el usuario
PEPERF con contraseiia PEPITO.

Conéctese con el usuario PEPERF y consulte la informacion de los
objetos creados para este usuario dentro de la tabla USER_OBIJECTS,
cuyo nombre no empiece por 'BIN'.

Crear un bloque sin nominar en SQL*PLUS que realice las siguientes
operaciones:
Solicitar el siguiente literal por pantalla: nombre de _enfermo, y
almacenarlo en una variable del mismo tipo y tamano que el campo que
almacena el nombre en la tabla enfermo.

Solicitar el siguiente literal por pantalla: apellidos del mismo, y
almacenarlo en una variable del mismo tipo y tamafo que el campo que
almacena el apellido en la tabla enfermo.

Solicitar el siguiente literal por pantalla: direccion_donde_reside, y
almacenarlo en una variable del mismo tipo y tamafo que el campo que
almacena la direccidn en la tabla enfermo.

Una vez introducidos todos estos datos, se debera ejecutar el siguiente
codigo:

DBMS OUTPUT.PUT LINE ('DATOS DEL ENFERMO') ;
DBMS OUTPUT.PUT LINE ('----------------- iy

Mostrar en una primera linea el nombre del enfermo introducido por
pantalla seguido de una coma (,) y el apellido.

Mostrar en una segunda linea la direccion del enfermo introducida por
pantalla.

/* Activacidén en SQL*PLUS de la variable de
entorno que posibilita wver resultados por
pantalla mediante el paquete DBMS OUTPUT de
PL/SQL */

SET SERVEROUTPUT ON
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